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Scena zatrzymywania Sniegu przy uzyciu programu

Deluxe Materials Shoveled Snow Na rynku dostepnych jest wiele

systemow nasniezania. Jednak réznica miedzy dobrg sceng a
dramatyczng polega na realizmie, ktéry mozna stworzyc z
dbatoscig o szczegoty. Symulacja naniesionego, spietrzonego

i odgarnietego Sniegu, ktéry zachowa nawet Slady opon i Sladéw,
do tej pory stanowita problem. Wejdz do malowniczego
odgarnietego $niegu. Ten nowatorski rodzaj Sniegu mozna
rowniez mieszac recznie z klejem Speed Bond, tworzac $niezki i batwa

1. Utwérz ptyte bazowa i przygotuj podstawe za pomoca Scatter-Grip.
Klej po wyschnieciu jest lepki, co daje mnéstwo czasu na
prace.

2. Posyp ziemie rozsypka.

3. Model ukonczony przed zastosowaniem metody

$nieg.

4. Najpierw natéz Scenic Spray na catg scene. Ma on delikatne
dziatanie i podobnie jak Scatter Grip wysycha lepko, dzieki
czemu wigze $nieg na gateziach.

5. Pierwsze i drugie zastosowanie Scenic Snowflakes
jako podktadka.

6. Spryskaj ponownie druga warstwg Scenic Spray, a nastepnie
ptatkami Scenic Snow.
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9. Dodawanie wigkszej ilosci odgarnietego $niegu w celu uzyskania wigkszych hatd.
10. Dodanie wiekszej ilosci odgarnietego $niegu, ale pokaz.'anie

efektu Sniegu na torze po przejechaniu ptuga snieznego.

11. Te same techniki, ktére zastosowano przy dosypywani
odgarnietego $niegu do buldozera odénieiajqce_ﬂpd?ogeﬁa:

12. Ratowanie osieroconego pojazdu w Od$niezonym $niegu! ;" g
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Dlaczego nie doda¢ odrobiny dodatkowego realizmu do'nastépnej -
zimowej sceny dzieki Deluxe Materials Scenic 3
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Shoveled Snow.

Qen Weal / John Bristow, Materiaty luksusowe




